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BRAINSTORMING!

COS’È LA ROBOTICA?
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ROBOTICA

Una scienza che abbraccia diverse discipline.

Si occupa della progettazione, programmazione e sviluppo dei robot.

Interdisciplinarità: necessità di coinvolgere molteplici conoscenze settoriali
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Ingegneria

Automazione

Meccatronica

Robotica



BRAINSTORMING!

COS’È UNA MACCHINA?
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MACCHINA

«Il termine macchina designa un 
insieme di componenti, di cui almeno 
uno mobile, collegati tra loro, dotati di 
azionatori, circuiti di comando e 
connessi solidalmente allo scopo di 
adempiere un'azione ben 
determinata...»

Wikipedia
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UTILE? INUTILE?
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LE MACCHINE INUTILI DI BRUNO MUNARI
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LE MACCHINE INUTILI DI BRUNO MUNARI
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LE MACCHINE INUTILI DI BRUNO MUNARI
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BRAINSTORMING!

COS’È UN ROBOT?
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ROBOT

ROBOT deriva dal termine ceco ROBOTA

che significa LAVORO FORZATO o SERVITÙ

È una macchina in grado di svolgere in MANIERA AUTONOMA o 
SEMIAUTONOMA un lavoro al posto dell’uomo o collaborando con lui.
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LE PARTI DI UN ROBOT

SENSORI MICROCONTROLLORE ATTUATORI
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BRAINSTORMING!

COS’È L’INTELLIGENZA 
ARTIFICIALE?
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INTELLIGENZA ARTIFICIALE

L'INTELLIGENZA ARTIFICIALE (AI) è la capacità delle macchine 
(computer o robot) di svolgere compiti come se avessero l’intelligenza umana
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AI
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GRAZIE!
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